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FAVENI

GAME DESIGN - TECNOLOGO EAD

1° Periodo

GAME DESIGN - TECNOLOGO EAD

DISCIPLINAS

Carga Horaria

Introducao ao EAD

30

Logica de Programacao e Algoritmo || 60

Computacao Grafica 60
Historia da Arte | 60
Arquitetura de Computadores 60
Politicas Sociais e Ambientais 30
Atividades Complementares 60
TOTAL 360

2° Periodo
DISCIPLINAS Carga Hordria
Fundamentos de Jogos 60
Audio para Games 60
Desenho de Personagens 60
Metodologia Cientifica 60
Introdug¢ao ao Banco de Dados || 60
Computacao Grafica 60
Atividades Complementares 60
TOTAL 420

3° Periodo
DISCIPLINAS Carga Hordria
Arte 3D para Jogos 60
Negocios Eletrénicos 60
Inteligéncia Artificial para Jogos 60
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Técnicas de Programacao e Animacgao 60
Desenvolvimento de Jogos | 60
Programacao Orientada a Objeto 60

Direcao de Artes para Games e Animacao || 60

TOTAL 420

4° Periodo
DISCIPLINAS Carga Hordria
Desenvolvimento de Jogos Il 60
Programacao para Dispositivos Mdoveis 60

Branding — Sistemas de Identidade Visual || 60

llustracao Digital 60
Game Design 60
Desenho de Ambientes e Objetos 60
Optativa 60
TOTAL 420
5° Periodo
DISCIPLINAS Carga Hordria
Computacao em Nuvem 60
Seguranca de Dados 60
Studio Digital de Projetos 60
Etica e Responsabilidade Social 60
LIBRAS 60
Inovacao em Negdcios e Oportunidades || 60
Trabalho de Conclusao de Curso 60
TOTAL 390

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 2010

CARGA HORARIA DISCIPLINAS 1830
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 120
TCC 60
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CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO 201

CARGA HORARIA TOTAL 2010
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